ONSHAPE - Modeleur 3D dans le cloud

Initiation

Concevoir une piéce cylindrique VIS
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1.1.1

1.1.2

1.1.3

Créer un volume de base

Tracer le contour du volume de base

m

Outil "line" |

Outil "line" "construction"

Coter le contour
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Créer [a base révolution

Outil "revolv"

Vous obtenez
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ONSHAPE - Modeleur 3D dans le cloud Initiation

1.1.4  Nommer la fonction

Nommez la fonction volumique : volume de base

1.2 Créer une dépouille

1.2.1  Sélectionner le plan neutre et [a face a dépouiller

Outil "draft"

Sélectionnez le plan neutre

Draftl x
Neutral plane Parting line
Neutral plane
Face of Revolve 1
Entities o draft
Face of Revolve 1 ‘ /
Draft angle 5deg D
Tangent propagation
Reapply fillet
U Q

Sélectionnez la face a dépouiller

Entrez la valeur de dépouille : 5°

)

Inversez le plan neutre si nécessaire

Validez

1.2.2  Nommer la fonction

Nommez la fonction volumique : face dépouillée

1.3 Créer un congé

1.3.1  Sélectionner ['aréte

Outil "fillet " @

Entrez la valeur du congé : 0,5 mm

1.3.2  Nommer la fonction

Nommez la fonction volumique : congé téte
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Initiation

1.4  Créer une rainure par plan miliey

14.1  Sélectionner le plan du sKetch

Sélectionnez le plan "front"

Ouvrir un é Sketch

Orientez 1’esquisse face a vous

1.4.2  ‘Tracer le contour dans le sketch

Ovave
Outil "center point rectangle"

Cilcorner rectangle

[E Center point rectangta

Point 2
\

Aligner le point 1 sur l'origine

Point 1

1.4.3  (Coter le contour

Placez les cotes de forme 2 et 1,5

144  Créer Uenlévement de matiére  par plan milieu

Extrude 1 X

m Surface
New  Add | Remove | Intersect
Outil "extrude "

Faces and sketch regions to extrude ‘

Faces of Sketch 2

lSymmetrin ' 5
Depth l 25 mm '

Draft

Merge with all
Merge scope
Validez

Part1
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14.5  Nommer la fonction

S Rename
3 Properties...

Assign material...

Nommez la fonction volumique : saignée

1.5  Renommer la piéce

Edit appearance...
Copy...

Create Drawing of VI5...
Export...

Hide

Isolate...

Effectuez un clic droit

Make transparent...
Add comment...
"Rename" Joom to selection
Delete._..

Nommez la piece : VIS

FIN de I’activité
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