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Se connecter a ONSHAPE

1.1

1.1.1

1.1.2

Go to App Store

Add application...
On demande : h

illl Create Material Library
Ouvrez le fichier PLIEUSE (s'il n'est pas déja ouvert) (€} Create Feature Studio

EID Create Part Studio ]

. + 4
Cliquez sur le T en bas de 1'écran Create Assembly

Puis choisissez "Create Part Studio" |__|:| Create Drawing...

[ Create folder

4 Import..

+ ' i} Part Studio 1

Créer un volume de base

Ouwrir un sketch é Sketch FFDF‘II;
Sélectionnez |e plan Promt >
Confirm Sketch 1
Copy sketch
Show all

Select other_..

Cliquez drqjt Create selection...
Zoom to fit
View normal to sketch plane ]

Tracer le contour du volume de base

outil "line' [ @ v @ v o

Front

Créez 4 segments en partant

de I'origine /

Créez une symétrie des segments
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Select entities to be mirrored.



Front
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Sélectionnez le pierm F
Sélectionnez les segn-ren‘s/'

1.1.3  Coter le contour
Cotez le contour avec 1’outil "cotation"
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1.14  Créer le volume de base

Onshape = ¢= i, Corps
Sélectionnez la fonction volumiqueﬂﬁ-\,@ ) ) _
s Plele » O ©

x

| Extrude 1

Nouveau solid
Surface
@ Add  Remove Intersect

Faces and sketch regions to extrude ‘

Faces of Sketch 1

ymetriqus g CITET .
Longuer =

Draft

validez[[%4 5

Vous obtene:

1.1.5  Nommer la fonctic Sketch 1
Exttrurizd
-

Edit..
Edit Sketch 1...
Show dimensions

Add selection to folder...

Suppress



Apres avoir validé, vous pouvez renommer la
fonction volumique en effectuant un clic droit
"Rename"

Nommez la fonction volumique : volume de base

1.2  (Créer quatre trous débouchants

1.2.1  Sélectionner la surface plane
Ouvrir ul z Sketch

Orientez la vue comme ci-contre fac

1.2.2  (Créez les points de centre

£ Sketch

Créezunpo'gt

Créez deux symétries du
point

mgav@v &R

Select entities to be mirrored.

lere :

Sélectionnez le seghaeirhm—

Sélectionnez le pewrt—
2éme :

Sélectionnez a nou
Sélectionnez le pla

Sélectionnez les 2 IS




Valide:

1.2.3  (Créez les trous débouchants Sketch 1

[§ Extrude 1

Sélectionnez le SKEL’{ ¢ Sketch 2 ]

Sélectionnez la fonction volumia{"iole"

a4dD@RB-M
Hole 1 B’ x

Trou > -
A travers p | Through -

ISO "norme > v
Trou percé > NERa .
Diameétre de percdge -]:r

Sketch points to place holes

Vertices of Sketch 2

Merge scope

Part1
Validez

1.24  Nommer la fonction volumique

Apres avoir validé, vous pouvez renommer la
fonction volumique en effectuant un clic droit
"Rename"

Nommez la fonction volumique : 4 Trous débouchan



13 (Créer 2 trous taraudés borgnes

1.3.1

1.3.2

1.3.3

Sélectionner la surface plane

Ouvrir ul é Sketch
Orientez la vue comme ci-contre face a v

Créez les points de centre
Créez un pojnt

Créez une symétrie du
point

mgav@v &K

Select entities to be mirrored.

Sélectionnez le plerr™

Sélectionnez le

6

Cote I'entraxe a i

mm i

!

Position a: 6 mm

Validez
2 trous taraudés latéraux b 4

o 5- I_ -
Z Sketch1l —_— )
Créez les deux trous taraudés Blind - ¥

Y

Extrude 1 i Te0
£ Sketch 2 Hole typef e -
Sélectionnez le sketch sifd_Ms -
(@] Hole 1 o
o F’I.:.| 080 mm -
& Sketch 3 engagement 75% -
Sélectionnez la fonction volumique "hole" v 42 mm

up

@T 10 mm
=R 3

Start from sketch plane

a4am@Ea-N

Effectuez les réglages comme indiqué ci-contre Sketch points to place holes @)
. Vertices of Sketch 3
Validez
Merge scope
Partl




1.3.4  Nommer la fonction volumique

Apres avoir validé, vous pouvez renommer la

fonction volumique en effectuant un clic droit
"Rename"

Nommez la fonction volumique : 2 Trous taraudés latéraux
14 (Créer une symétrie de "Features’

Créez une symétrie des 2 trous taraudés latéraux

2@ o -

Mirror 1 ) 4

SélectioNNeZmmmp! Feature mirror -

Features to mirror

, . 2 trous taraudes latéraux
Sélectionnez le fealure

Sélecti | | Mirror plane
electionnez le pia Right plane
Validez

1.5 Créer 2 trous taraudés borgnes.

1.5.1  Sélectionner la surface plane

Ouvrir ul £ Sketch

Orientez la vue comme ci-contre face a

N

1.5.2  (Créez un point

Aligné sur l'origine




Créez une symétrie du
point

ﬁgav@v &R

Select entities to be mirrored.

Sélectionnez le plan "Right"

Sélectionnez le peirrt

Cote I'entraxe a : 37

mm

Validez

3 o
1.5.3  Créez les deux trous taraudés Volume de base
£ Sketch 2
(@ 4 trous débouchants
& Sketch 3 &
(@] 2 trous taraudés latéra...
Sélectionnez le sketeim (4 Mirror 1
> £ Sketch 4
7 - . . Hole 1 W B
Sélectionnez |la fonction volumique "hole" Gt .
imple -
Blind I -
a @M S (53 -
'3191',-'#*1 Tapped -
Size f M4 -
, . . , . o Fiti.h 0.70 mm -
Effectuez les réeglages comme indiquéereontre ok diamelrie 70 -

3.3 mm

~
0]
.%T 8.9 mm

Valide: S 3

tart from sketch plane

Sketch points to place holes @
Vertices of Sketch 4

Merge scope

Part1

— — [?)



1.54  Nommer la fonction volumique

Apres avoir validé, vous pouvez renommer la
fonction volumique en effectuant un clic droit
"Rename"

Nommez la fonction volumique : 2 Trous taraudés borgnes M4

1.6  Renommer la piéce

Sketch 3

(@] Hole 2

Effectuez un clic droit v Parts (1)

Nommez la piece : PLAQUE MATRICE

Renommez le part studio dans I'onglet inférieur de I'écran.

Effectuez un clic M Part studio

Nommez le part studio : PLAQUE MATRICE

Fin de I'activité
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